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HALLO, WIR SIND DIE VIER
NACHWUCHSDETEKTIVE!

Luca, die Schniifflerin, ist
eine niichterne, schnorkellose
Privatdetektivin. Sie besucht
eine vornehme Privatschule,
aber nur, weil sie bei allen offent-
lichen Schulen rausgeflogen ist.
Sie weif}, dass man Taterinnen
und Titer in manchen Fillen
am besten dadurch ermittelt,
dass man alle beschuldigt und
ihre Reaktionen beobachtet.

uli o,
Julius, dey Intultlve, weif}, dass

man manche Dlnge elntaCh WelB,

ohne dass man es erkliren kann
I?r folgt seinen Ahnungen ynq .
liefert spéter die logische Begriin-
d.ung dafiir, Manchmaj stehen
die wichtigsten Hinweise in den
.Stemen oder in den Marotkarten
)édenfalls weifl man nie, wohin ’
eme Spur fijhren kann.

Buster Samtpfote, die Spuirnase,
verfiigt iiber das schirfste Auge der
Detektivbranche. Er riecht ein Ver-
brechen schon aus einem Kilometer
Entfernung und einen leckeren
Snack aus zehn. Sein Futter liebt

er fast so sehr wie eine spannende

Verbrecherjagd.

pliﬁa, die Beraterin,
Ist ein echteg Superhirn
und wahrscheinlich eines
der Kliigsten Kinder ajjer
Zeiten. Sje kann Computer
hacken, komplizierte mathe-
matische Gleichungen 16sen
und Verbrecher entlarven,
ohne sich je die Hinde
schmutzig Zu machen,

(‘j LOSE MIT UNS DIE
O KNIFFLIGSTEN FALLE!




ANLEITUNG

ie vier Nachwuchsdetektive standen am Eingang von Schloss

NEU D ABE l? DEminenz und starrten in das finstere Nichts, das vor ihnen

y lag. Den Kreischenden Wald und die Berge des Irrsinns hatten

DANN BIST DU HIER RICHTIG: AUF DEN sie bereits hinter sich gelassen, aber trotzdem — die Tiefen dieses
FOLGENDEN SEITEN LERNST DU DAS Schlosses machten ihnen schreckliche Angst.

D ET E KT l V_ H AN Dw E R K KENNEN! »Die Chance, dass das gut fiir uns ausgeht, ist minimal, sagte

Olivia. Solche Fakten hatte sie stindig parat und dazu benutzte
sie Worte wie minimal, obwohl sie genauso gut sehr klein hitte
sagen konnen.

Julius stimmte ihr zu. »Die Chancen kann ich nicht beurteilen,

ERFAHRENER MURDLE-PROFI?

DANN SPRING GLEICH AUF SEITE 23 war bekannt fiir sein grofies Wissen iiber Schwingungen, oder
UND UNTERSTUTZE LUCA BEI THREM FALL! zumindest seine Fahigkeit, sie zu spliren.

aber dieser Ort hier verbreitet schlechte Schwingungen.« Und er

ANLEITUNG 7



»Das ist doch Kklar, dass du hier schlechte Schwingungen »Ohg, entgegnete Julius. »Ich meinte eigentlich, wie wir darauf

spurstl¢, rief Luca. Sie hatte mit Abstand die grofite Klappe gekommen sind, dass das eine gute Idee ist.«

von allen, mit der sie ihre Mitschiilerinnen und Mitschiiler in Ohne ihn zu beachten, fuhr Olivia fort. »Die Analyse des Bau-
der Schule ohne Weiteres einschiichtern konnte. »Das ist ein werks lasst vermuten, dass sich dort im Moment drei Verdéchtige
super-unheimliches Schloss auf dem Gipfel von furchterregen- aufthalten. Auf der Grundlage meiner Berechnungen miissten es
den Bergen tiber einem verwunschenen Wald! Aber wir dirfen diese drei sein ...«

uns von unserer Angst nicht aufhalten lassen. Wir sind jetzt
Detektive.«
»Nachwuchsdetektive, um genau zu sein«, verbesserte Olivia.

»Ist ja auch egal. Es ist jedenfalls unser Fall, und da kénnen ko (Lo
SN S
wir nicht einfach umkehren, blofl weil wir Angst haben, da rein-
Der Schlossherr. Wird anscheinend
WISKAUNT ausgesprochen.
Er ist alter als sein Vater und hat

Welt (zumindest unter den Katzen), der das Schloss Eminenz als s VISCOUNT alle seine S6hne uberlebt.

Erster betrat. Er tat das mit dem Selbstbewusstsein einer Kreatur, & EMINENZ (GROSSE: 1,57 M - LINKSHANDER - GRAUE AUGEN - BRAUNE HAARE)

zugehen.«

Aber dann war es Buster Samtpfote, der grofite Detektiv der

die weif3, dass ihr nichts Schlimmes geschehen kann. Schliefllich -

hatte er noch alle seine sieben Leben. .
Nachdem der Kater ihnen den Weg gezeigt hatte, wiire es Bl s Major Rot ist ein Revolutionsfihrer,

der von manchen Menschen geliebt,
aber von vielen gefiirchtet wird.

den anderen ziemlich ddmlich vorgekommen, nur vor dem Tor

herumzustehen. Darum folgten sie ihrem pelzigen Anfiihrer auf - ; - . N
= (GROSSE: 1,88 M - LINKSHANDER - BRAUNE AUGEN -

leisen Sohlen. a8 ~ MAJORROT BRAUNE HAARE)

»Also«, sagte Julius, »kann mir noch mal jemand erklédren, was
T L e ST ik

wir hier eigentlich machen?«

Olivia erwiderte: »Der Club der Detektive hat uns eine ganz : Sie ist Mitarbeiterin von S.P.Y.,
einfache Aufgabe gestellt: Findet heraus, wer sich in diesem 1 hh einer geheimen Organisation, die
Schloss alles versteckt hilt, an welchen Stellen sie sich verkrochen s \ A J geheime Pléne ausheckt.

. . N . . . (GROSSE: 1,70 M - RECHTSHANDERIN - GRUNE AUGEN -
haben, und bringt ihre bosartigen Pléne ans Tageslicht.« SCHWARZE HAARE)

ik
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Sobald die Nachwuchsdetektive ins Innere des Schlosses vor-
gedrungen waren, machten sie sich gemeinsam auf die Suche. Sie
wollten auf keinen Fall die vollig lacherliche Taktik der Aufteilung
anwenden. Dabei wurde ihnen klar, dass es drei Orte gab, die den

Verdéchtigen als Versteck dienen konnten.

Eine hohe Decke, ein riesiger Tisch,
ein gewaltiges, gerahmtes
Portratgemalde von Viscount Eminenz.

IM GROSSEN

Von hier aus hat man einen tollen Blick
auf den unterhalb liegenden
verwunschenen Wald, allerdings
keinen Ausweg!

Wenn man sich aufteilen wiirde,
um das Schloss zu durchsuchen, dann

12
.k ist das die Stelle, wo man zuallerletzt

IM VERLIES nachsehen wollte.

Und zu guter Letzt wussten die vier Nachwuchsdetektive auch,
dass alle drei Verdédchtigen einen geheimen Plan verfolgten. Aber

jeder hatte ein anderes Ziel.

Ein ziemlich weitverbreiteter
Superschurken-Plan.

DIE WELT- Man kann es ja mal versuchen.
HERRSCHAFT
UBERNEHMEN

Es gibt viele Menschen, die diesen
Plan haben, aber nur echte

SEHR, SEHR Superschurken sind damit erfolgreich.

REICH WERDEN

Mal ehrlich, wenn das dein
Geheimplan ist, dann spricht

IN URLAUB eigentlich nichts dagegen.

FAHREN

T




»Also gut, genug recherchiert, sagte Luca. »Wenn wir diesen Fall
wirklich 16sen wollen, dann miussen wir uns jetzt mal mit den
Hinweisen beschiftigen, die wir schon haben.«

Die vier steckten die Kopfe zusammen und stellten eine Liste

mit allen Anhaltspunkten und Indizien zusammen, die mit ab-

soluter Sicherheit feststanden.

Maijor Rot besaf ein gewaltiges Ego,
darum kam fiir ihn nur der Grofle Saal
als Versteck infrage.

Der kleinste Verdachtige befand
sich nicht im Turm.

Die Person im Verlies wollte einfach
nur in Urlaub fahren.

Die Person im Turm wollte nicht
reich werden.

Sie mussten den Schurken
ausfindig machen,
der die Weltherrschaft
uiibernehmen wollte.

12 « MURDLE JR.

»Also«, sagte Olivia. »Jeder dieser Verdichtigen versteckt sich an
einem dieser drei Orte und hat einen dieser Pldne ausgeheckt. Als
Erstes miissen wir herausfinden, wer welchen Plan hat und sich
an welchem Ort versteckt. Dann wissen wir, welcher von ihnen
die Weltherrschaft ibernehmen will.«

»Wir haben es kapiert, Olivia¢, sagte Luca.

»Aber nur fir den Fall, dass wir es nicht kapiert haben«, mel-
dete sich Julius zu Wort. »Kannst du es uns noch mal kurz er-
Kkldren?«

»Okay, zunichst einmal missen wir ein Ermittlungsraster er-
stellen.« Olivia zeichnete ein solches Raster in ihr Detektiv-Notiz-
buch. »Jedes Késtchen steht fiir eine Verbindung zwischen zwei
Dingen. Hier habe ich als Beispiel einen Pfeil eingezeichnet. Er
zeigt auf das Késtchen, das besagt, dass Viscount Eminenz sich

im Verlies versteckt.« (siche Abbildung 1)

WER WAS
Ken@g i
E
=
L
@
8
A
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Julius betrachtete Olivias Zeichnung und sagte: »Das wusste ich.«
Aber es klang nicht sehr iiberzeugend.

»Und dieses Raster benutzen wir jetzt, um siamtliche Hinweise
einzutragen, einen nach dem anderen. Der erste Hinweis ist ja
ganz einfach: Major Rot besaf3 ein gewaltiges Ego, darum
kam fiir thn nur der Grofie Saal als Versteck infrage. Also
setzen wir in unserem Ermittlungsraster einen Haken in dem
Kistchen, das anzeigt, dass Major Rot sich im Grofien Saal be-
findet.« (siche Abbildung 2)

NILE

wo

b © @ p= m [F

WAS

ABBILDUNG 2

»Aber das ist noch nicht alles«, fuhr Luca fort. »Da wir wissen,
dass Major Rot sich im Grofien Saal versteckt, kann er weder
im Verlies noch im Turm sein. Und wir wissen auch — da sich
an jedem Ort nur eine Person aufhalten kann —, dass weder Vis-
count Eminenz noch Agentin Aprikos im Grofien Saal waren,
also konnen wir diese Kédstchen mit einem X markieren.« (siehe

Abbildung 3)

14 « MURDLE JR.

WER WAS »Richtige, bestitigte Oli-
an = A Q 0 A‘- via. »Und schon kénnen

x x wir uns dem zweiten

Hinweis zuwenden: Der

wo

> o @ 5= Imi &

Rleinste Verddchtige

befand sich nicht im

X | X

Turm. Bei einem Blick

auf die personlichen

WAS

ABBILDUNG 3

Merkmale, die wir zu-

sammengestellt haben,

stellen wir fest, dass Vis-
count Eminenz der kleinste Verdédchtige ist, also kdnnen wir ein X
in das Késtchen eintragen, wo Viscount Eminenz und der Turm
sich iiberschneiden.«
»Und das ist noch nicht alles!«, machte Luca weiter. »Denn jetzt
wissen wir, dass der Viscount nicht im Turm und nicht im Grofien
Saal ist. Also muss er sich

ja im Verlies aufhalten. -

® =

f Q@45 D

Somit wissen wir jetzt,

wo sich die drei Verdédch-

tigen versteckt haben!«
(siehe Abbildung 4)

Wo

b © @ 3= |m [F]

%
x|

»Als Nichstes miissen

wir herausfinden, welche

WAS

ABBILDUNG &

Pline sie ausgeheckt ha-

ben¢, sagte Olivia. »Das

ANLEITUNG ° 15



ist unser dritter Hin- WER WAS
weis: Die Person im A Q 5 L‘.
Verlies wollte einfach @ x
nur in Urlaub fahren. -

Wir kénnen also im ent- =R x
sprechenden Kiéstchen ."%,. x x l/
einen Haken und in den Q

anderen Kéistchen in der ., w

dazugehorigen Reihe =0
und Spalte ein X setzen. L

(siehe Abbildung 5)

Olivia fuhr fort: »Aber auch das ist noch nicht alles! Was wissen
wir noch?«

Julius starrte das Raster einen Moment lang an, dann riss er
die Augen weit auf.

»Wenn wir wissen, dass die Person im Verlies einfach nur Ur-
laub machen wollte, und auflerdem wissen, dass Viscount Emi-
nenz im Verlies sitzt, dann wissen wir, dass er derjenige ist, der in
Urlaub fahren wollte!«

»Ganz genaul« Olivia machte einen Haken in das Késtchen,
das zu Viscount Eminenz und In Urlaub fahren gehorte. Anschlie-
fend markierte sie die anderen Késtchen in der dazugehdrigen

Reihe und Spalte mit einem X. (siehe Abbildung 6)

WER WAS

fene®sd
&l
- K
1}
®[x
<8 |x
alvix|x

»Damit kommen wir zum nichsten Hinweis: Die Person im
Turm wollte nicht reich werden. Ihr wisst, was das bedeutet:
Wir zeichnen ein X in das Kistchen, wo Reich werden und der

Turm zusammentreffen.« (siche Abbildung 7)

WER WAS

wo

b © @ = [m [T

WAS

ABBI[DIINN
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»Und damit wissen wir«, fuhr Luca fort, »dass die Person im Gro-
Ben Saal reich werden wollte. Und die Person im Turm wollte
die Weltherrschaft an sich reifien.« Sie trug die entsprechenden

Markierungen in diesem Quadrat ein. (sieche Abbildung 8)

wo

b © @ 3= [me [T

WAS

»Aber wir konnen immer noch weitere Schliisse ziehen!«, erwi-
derte Olivia. »Wir wissen, dass der Verdidchtige im Grofien Saal
reich werden will, und wir wissen, dass Major Rot sich im Grofien
Saal versteckt, darum wissen wir auch, dass Major Rots geheimer
Plan darin besteht, reich zu werden.« (siehe Abbildung 9)

»Und jetzt, wo wir das Ermittlungsraster vollstindig ausgefullt
haben, konnen wir uns auch den allerletzten Hinweis vorneh-
men: Sie mussten den Schurken ausfindig machen, der die
Weltherrschaft iibernehmen wollte. Die Tipps auf den Extra-
Kartchen unterscheiden sich nédmlich von den anderen. Sie ver-
raten uns nicht, wer sich welchen Plan ausgedacht hat oder wer

in welchem Versteck sitzt. Von ihnen erfahren wir vielmehr, nach

18 « MURDLE JR.

WER

WAS

)

6
v

RN %|@®

ABBILDUNG 8

welchem Verdéchtigen wir suchen. Und das bedeutet: Wir sind

auf der Suche nach dem Superschurken, der die Weltherrschaft

ubernehmen will.«

WER

2 @5 A

wo

WAS

v

v
) 4

b © @ = [mE [T

ABBILDUNG 9

»Und schon wissen wir, dass wir Agentin Aprikos suchen!«, rief

Julius. »Denn sie will ja die Weltherrschaft an sich reilen!«

Die vier Detektive (angefithrt von dem tapferen Buster Samt-

pfote) liefen hinauf zur Spitze des Turms, wo sie tatsidchlich

Agentin Aprikos vorfanden. Sie stand auf den Zinnen und lief

den Blick tiber den Kreischenden Wald unter sich schweifen.

»Jetzt haben wir dich erwischtl«, riefen die vier.

Doch Agentin Aprikos drehte sich lidchelnd zu ihnen um.

»Oh, nein, ihr Detektive, sagte sie. »Ihr habt mich zwar gefun-

den, aber ihr werdet gleich feststellen, dass ick diejenige bin, die

euch erwischt hat. Wachen!«

Pl6tzlich tauchte im Riicken der vier Detektive eine kleine

Armee aus Wichtern auf.

ANLEITUNG - 19



»Werft sie in das Verlies«, befahl Agentin Aprikos.

Und obwohl sie sich mit Hinden und Fiflen (und Buster
Samtpfote mit seinen Krallen) wehrten, wurden die vier Nach-
wuchsdetektive gefangen genommen, gefesselt und in das Ver-
lies hinabgeschleppt. Luca wandte sich an Buster: »Du musstest
natirlich mal wieder den Tapferen spielen, was?«

»Wie, um alles in der Welt, sind wir blof} in dieses Schlamassel
geraten?«, fragte sich Julius.

Es hatte doch alles so harmlos angefangen, mit vier unter-
schiedlichen Ritseln, die jede und jeder von ihnen ganz alleine
gelost hatten. Diese einfachen Ritsel hatten dann zu schwierige-
ren gefiihrt, bis irgendwann der Club der Detektive (der immer
auf der Suche nach vielversprechenden detektivischen Talenten
ist, ganz egal wie alt ... oder welche Tierart!) auf sie aufmerksam
geworden war und sie in seine Reihen aufgenommen hatte.

Auf den folgenden Seiten erfihrst du, wie die vier Detektive
jeweils ihren ersten grofien Fall gelost haben. Und obwohl ihre
Lage im Moment alles andere als rosig aussieht, konnen sie es
mit deiner Hilfe schaffen, den Klauen der bésen Agentin Aprikos
zu entkommen und deren Plan, die Weltherrschaft zu erobern, zu
durchkreuzen.

Du brauchst nichts weiter als deinen Grips, deine Entschlos-
senheit und einen Stift.

Viel Gliick, Detektiv! Wir zidhlen auf dich.

20 ¢ MURDLE JR.
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DER FALL DES
VERLORENEN
BUNTSTIFTS

Luca war die taffste Schiilerin an der ganzen Schule zur Hei-
ligen Niere. Sie war auch an ihrer letzten Schule schon das
taffste Kind gewesen, bis sie nach einem Ereignis, das mitt-
lerweile nur noch »Das Desaster vom Pizzatag« genannt wurde,
rausgeschmissen worden war.

Luca hatte zwar immer wieder ihre Unschuld beteuert, aber
niemand glaubte ihr.

Da sie an ihrer alten Schule also nicht mehr linger bleiben

konnte, wurde sie ans andere Ende der Stadt auf die Schule zur

DER FALL DES VERLORENEN BUNTSTIFTS « 23



Heilige Niere geschickt, eine kirchliche Privatschule. Es war ihr
nicht leichtgefallen, sich anzupassen, und das galt nicht nur fir
die Klassengemeinschaft, sondern auch fiir die dort tblichen
Schuluniformen aus Polyester. Das einzige andere Kind, mit dem
sie sich verstand, war Sterling, ihr Assistent — auch wenn er lieber
als ihr bester Freund bezeichnet werden wollte. Er brachte sich
immer wieder in Schwierigkeiten, und sie holte ihn immer wieder
heraus.

Eines Tages war Luca beispielsweise in der Pause damit be-
schiftigt, auf einem Strohhalm zu kauen, als Sterling mit Tridnen
in den Augen zu ihr gelaufen kam.

»Warum weinst du?«, erkundigte sich Luca. Einerseits wollte
sie wissen, was los war, aber andererseits wollte sie nicht, dass
die anderen sahen, wie ihr Assistent heulte. Das war ja das glatte
Gegenteil von taff.

»Irgendjemand hat meinen Gliicksstift gestohlen!«, heulte Ster-
ling.

»Wie sieht er denn aus?«

»Er ist ungefihr so grofl und braun, aber er schreibt in Re-
genbogenfarben. Darum ist er ja mein Glicksbringer!«

Ob das der Fassadenkletterer der Heiligen Niere gewesen sein
konnte?, fragte sich Luca.

Schon das ganze Jahr tiber waren immer wieder Wertgegen-
stande aus der Schule verschwunden: eine goldene Krone, die
einst einem Bischof gehdrt hatte, ein gesalbter Silberkelch und
noch mehr. Jedes Mal hatte Direktor Apfelgriin eine griindliche

Untersuchung angeordnet, aber jedes Mal ohne Ergebnis. Luca

24 » MURDLE JR.

hatte sich auch mit dem Fall beschiftigt. Doch der Einbrecher
war vorsichtig gewesen und hatte keine Spuren hinterlassen. Die-
ses Mal jedoch hatte der Fassadenkletterer der Heiligen Niere
einen gewaltigen Fehler begangen. Er hitte niemals Lucas As-
sistenten bestehlen durfen.

»Hor auf zu heulen, Kleiner«, sagte sie. »Ich finde deinen Stift,
und wenn ich dafiir die ganze Schule auf den Kopf stellen muss.«

Doch Luca hatte keine Ahnung, wie viel Anstrengung die L6-
sung dieses Verbrechens kosten wiirde. Ihr war nicht klar, dass
das der schwierigste Fall sein wiirde, den sie je libernommen
hatte, dass er sie bis in die hochsten Kreise fiihren und ihr Leben
fur immer verédndern wiirde.

Doch das wiirde er.

Hier kommt also Der Fall des verlorenen Buntstifts.

DER FALL DES VERLORENEN BUNTSTIFTS « 25



EPISODE EINS
DIE JAGD NACH DEM BUNTSTIFT-DIEB

»Wann hast du deinen Gliicksstift zum letzten Mal gese-
hen?«, wollte Luca wissen.

»Hier drauBen, wahrend der Pause«, erwiderte Sterling.
»lch hab ihn auf die Schaukel gelegt, und dann hab ich mir
driiben bei den Baumen ein paar coole Steine angeschaut.
Als ich wieder zuriickgekommen bin, war er weg.«

Wenn du herausfindest, wer wahrend des Diebstahls in
der Nahe war, dann kennst du den Téater.

jusuuay nz bunso alp ‘1qne(b Jyr UUSM ‘Yoeu 1S4a 1yas Jaqy 3doy
wiap jhe Jemz pun ‘s|asiey uspusblo) sep uuibag we Jauauu Jyi
19pUl [9518Y USU9ZUI9 aip 4N} UsBUNSOT aid j9ANRISA JY! “OlleH

WER WAR W0?

WA

WER HAT D

Sie ist zehn Jahre alt und ein

Schach-Wunderkind. Sie ist so gut,
dass sie bestimmt sogar deinen Dad
schlagen kénnte.

(GRGSSE: 1,32 M - LINKSHANDERIN -
HASELNUSSBRAUNE AUGEN - BRAUNE HAARE)

Alle stehen in der Schlange an, bis sie
die Leiter hochklettern kénnen, nur
um dann wieder zum Ausgangspunkt
zu rutschen.

DIE RUTSCHE

Sie ist mit Abstand das beliebteste
Madchen in der Klasse.

(GROSSE: 1,37 M - RECHTSHANDERIN - BLAUE AUGEN -
BLONDE HAARE )

Luca findet, die Schaukel ist was
fir launische Zicken: Entscheidet euch
fiir eine Richtung und bleibt dabei.

DAISY DIE SCHAUKEL

Warum sollte Brick einen Stift stehlen?
Er hasst Hausaufgaben. Oder wollte er
vielleicht jemanden erstechen?

(GROSSE: 1,40 M - RECHTSHANDER - BRAUNE AUGEN -
BRAUNE HAARE)

Der strategisch wichtigste Punkt
n auf dem ganzen Spielplatz.
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ANHALTSPUNKTE & INDIZiEN

WER?
ij *
ROSE DAISY BRICK
Brick war nicht einmal in der
Nahe einer Schlange. Er hasst es, ]
irgendwo anzustehen. ﬁ
Das Schach-Wun.derkmd war an OIE RUTSCHE
dem Ort, der am dichtesten bei der
Cafeteria liegt. (Siehe Beweissttick
A, am Anfang dieses Kapitels) % .
S
. =
DIE SCHAUKEL
DAS FORT
Luca kombinierte, dass
der Buntstiftdieb in der
Nihe der Schaukel gewesen
sein musste.
WER?
‘uIes uasamab ayosyny
19p 199 Asieq ssnw ‘(3bue|yos aute sa qebd 1iop nu)
1[9IYUIB} BYISINY ISP UOA YIS YOG pun apjoa)suan (zyeld WO ?
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EPISODE ZWEI

WIE FINDET MAN EINEN BUNTSTIFT?

Die Schiilerinnen und Schiiler gingen zuriick ins Klassen- ’?,
zimmer, und Luca stellte Brick zur Rede. »Welchen Stift?«, ;
erwiderte er. »Ich hab keinen Stiftl« Er zeigte ihr seine o~ M»’
leeren Taschen. Luca war klar, dass er den Stift irgendwo im A e

Klassenzimmer versteckt haben musste. Aber jedes Ver-
steck erforderte eine bestimmte Suchmethode. Wenn du
die Verstecke mit den Suchmethoden kombinierst, findest
du heraus, wo der Stift versteckt sein muss.

WO LIEGT

Den Stift in Miss Safrans
Schreibtisch zu verstecken wire ganz
schén mutig gewesen.

IN MISS SAFRANS (GROSS)

SCHREIBTISCH

IN BRICKS
REGALFACH

Luca hat noch nie etwas
Unaufgerdumteres gesehen als Bricks
Regalfach. Und dabei weif} sie genau,

wie es in ihrem Zimmer aussieht.

(KLEIN)

Miss Safran hielt ein Frettchen als
Haustier im Klassenzimmer. Das machte
den Unterricht spannender. Aber es
bedeutete auch mehr Gestank.

(MITTELGROSS)

-

IM FRETTCHEN-
KAFIG
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WIE KON
o A S i 3
Sie war sich nicht sicher, wie so ein

Ablenkungsmandver aussehen kénnte.
Eine Stinkbombe vielleicht?

MIT EINEM

AUFFALLIGEN

ABLENKUNGS-
MANOVER

RS 32

A=
U 4

Das nannte sie die Zehenspitzenmethode.
Allerdings hatte sie die in ihrem ganzen
SEHR LEISE UND Leben noch nie angewandt.

UNAUFFALLIG

Einfach mit allem herausplatzen
und hoffen, dass es gut geht -

BRICK LAUT UND also ihre Ubliche Strategie.

DEUTLICH ZUR
REDE STELLEN

WIE FINDET MAN EINEN BUNTSTIFT? « 31
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Die einzige wirklich Erfolg versprechende
Methode, um im grofien Versteck
nachzusehen, war ein mindestens genauso
grofles Ablenkungsmanéver.

Luca schrieb etwas in ihr Notizbuch und
benutzte dabei den Spiegel-Code:

MNAA DITANMIHDTTIAAT MId«
MIHDU2HDAUA THOIM HOI
adnu 32131 AH32 HOI UMAW

».3HIDAOV DI11ATIUANU

Luca war klar, dass sie ihre
iibliche Strategie anwenden
musste, um den Stift zu
finden.

juayjey (96a1ds uaula JoA yoejuld
}X31 USp Np 1sshwi ‘UJa}41zyus nz apoQ-jabalds usp wn
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WIE?

MIT EINEM
AUFFALLIGEN
ABLENKUNGS-

MANOVER

A=
S U 4

SEHR LEISE UND
UNAUFFALLIG

&
Ve

BRICK LAUT UND
DEUTLICH ZUR
REDE STELLEN

wo?
o EEE
— EEE ”
B EEK —
"SCHREIBTISCH  REGALpAcH M FRETTCHENKAFIG

Wo?

WIE?
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DAS RATSEL WIRD IMMER RATSELHAFTER

Als Luca sich auf den Weg zum Biiro des Direktors machte,
weil sie den Unterricht gestort hatte, bemerkte sie Bricks ha-
misches Grinsen. Und den gestohlenen Stift hatte sie immer
noch nicht gefunden! Wo konnte der blo stecken? Mit einem
Mal ddmmerte es ihr. Brick musste einen Komplizen gehabt
haben, der den Stift auf dem Weg vom Pausenhof ins Klas-
senzimmer versteckt hatte. Aber wer hatte ihm geholfen?
Und wo konnte der Unbekannte den Stift versteckt haben?

AT b e S
ER HAT FUR BRICK DEN

Er hat einen dichten Schnurrbart und noch
dichtere Augenbrauen. Irgendwie kommt er ihr
bekannt vor, aber Luca weifd nicht genau, woher.

(GROSSE: 1,82 M - RECHTSHANDER - BRAUNE AUGEN -
SCHWARZE HAARE)

|
b /)

DER NEUE
HAUSMEISTER

v s NI it » gt o il P 1)
Warum sollte Férderlehrer Fenchelknolle jr. einen
Stift stehlen wollen? Miisste ein Mathe-Nachhilfe-
lehrer nicht sowieso jede Menge Stifte in der
Tasche haben?

(GROSSE: 1,85 M - RECHTSHANDER - BLAUE AUGEN - BLONDE HAARE)

. FORDERLEHRER
FENCHELKNOLLE JR.

- 3 bt s b n s AR o e 5
Warum sollte sie fuir Brick ihre Beliebtheit aufs
Spiel setzen? Aber vielleicht ist sie ja nur so beliebt
geworden, weil sie mit fiesen Schlagertypen
zusammenarbeitet?

(GROSSE: 1,37 M - RECHTSHANDERIN - BLAUE AUGEN - BLONDE HAARE)

Sie ist nicht nur eine Klosterschwester,
sondern auch die Schul-Bibliothekarin.

(GROGSSE: 1,57 M - RECHTSHANDERIN - BRAUNE AUGEN - BRAUNE HAARE)

SCHWESTER LAPIS

34 » MURDLE JR.
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Man hatte ihn einfach nur reinwerfen miissen.
Aber wie sollte man ihn wieder rausholen?

L

. M
MULLCONTAINER
AUF DEM HOF

(RIECHT MIES)

Kein gutes Versteck, aber hier kénnte man
den Stift sehr viel leichter wieder rausholen.

(RIECHT MIES)

Hier wiirde Luca zuallerletzt suchen,
deswegen ist er da vielleicht am

M BURO leichtesten zu finden.

DES DIREKTORS (RIECHT GANZ OKAY)

Zwischen all den Putzmitteln und
Wischmopps und ... Moment mal, was hat
das Vergroflerungsglas denn da zu suchen?

(RIECHT NACH REINIGUNGSMITTEL)

IM HAUSMEISTER-
WANDSCHRANK
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WER?
o] v a
m FORDERLEHRER *
M r o FENCHELKNOLLE  DAISY SCHUESTER

JR.

Forderlehrer Fenchelknolle jr. war J—
nicht in der Nahe eines Ortes, wo es

1 LU

1M MULL-

mies riecht. 3
1 CONTAINER
AUF DEM HOF

Schwester Lapis war an dem Ort, an
)

dem Luca zuallerletzt suchen wiirde. : ml

1 M

MULLEIMER
IMFLUR

Daisy war weder im noch beim -
Muillcontainer. o
. =

IM BURO DES
DIREKTORS

IM HAUS-
MEISTER-
WAND-
SCHRANK

Die einzige Person, der Brick
den Stift hitte geben kénnen,
ist Daisy, aber wo kénnte sie
ihn versteckt haben?

WER?

Wo?

: : "}1aqnesab Jauleyuod|NN USPp 18y 13 Huelydspuem wau
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Das ist die ekelhafteste
Méglichkeit von allen.
IN EINEM

GEBRAUCHTEN (FEUCHT)
TASCHENTUCH

Das wire der Idealfall, stimmt’s?

Ehrlich gesagt, es ware groflartig, wenn der Stift
trocken und sicher dadrin liegen wiirde, aber wir

Als sie zur Halfte im Mulleimer steckte,
IN EI::A:‘I?NRE();SEN, wissen beide, dass es garantiert nicht so ist. S r A%, IRGENDWOIN hatte Lucas Verstand sich bereits ausgeknipst.

[TROCKEN
BRIEFUMSCHLAG (rhockew) DER MITTE

Und es war nicht mal eine frische Bananenschale. e Um bi N )
. N - ; m bis ganzn nten zu kommen
Sie war schon ziemlich schleimig. 2 s ganz nach unten zu kommen,

: A muss man sich durch eine Menge Ml buddeln.
IN EINER (FEUCHT) Y g
BANANENSCHALE 3 ¢

Der Vorteil ware, dass man ihn gut : 3 .
sehen kénnte. Der Nachteil wire, : ¥ Dort wiirde Luca zuaIIerIetzF "af:h
dass er alles andere beriihrt. : EHRLICH GESAGT, Miill Ausschau halten. Aber vielleicht
4 Rt HINTER DEM hitte sie dort zuerst suchen sollen.
(TRoeKew) ' o MULLEIMER
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INWELCHER HULLE?
N\ ’
<A
IN EINEM IN EINEM IN EINER ¥
GEBRAUCHTEN ‘Bi::tsjilEE’:l‘ BANANEN- IN GAR KEINER
Ganz oben lag ein grofer, TASCHENTUCH prierumscHLag — SCHALE
brauner Briefumschlag. Luca warf
sofort einen Blick hinein, aber o
natirlich war der Stift nicht da. :
GANZ OBEN
Irgendwo in der Mitte befand sich
eine Bananenschale, und Luca fasste A
sie an. Igitt. . 4+
IRGENDWO
. . e~ INDERMITTE
Alles, was nur lose im Eimer lag, o
war bis ganz nach unten gerutscht. g = ‘
L]
GANZ UNTEN
EHRLICH
GESAGT,
HINTER DEM
MULLEIMER

Dort, wo sie zuallerletzt
nachsah, fand Luca den Stift!
Badah!

WAS?

Wo?

DER EKLIGE MULLEIMER - 41
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EIN GROSSARTIGER
NEUER RATSELSPASS
FUR ALLE HOBBYDETEKTIVE

3 VERDACHTIGE, 3 TATORTE, 3 MOTIVE -
WER GUT AUFPASST UND DEN HINWEISEN FOLGT,
KANN MIT EIN WENIG DETEKTIVISCHEM SPURSINN

DEN KNIFFLIGEN FALL LOSEN UND
DIE TATER UBERFUHREN. '
L J
‘ Murdle junior kombiniert diesen Rétselspal
mit einer spannenden Detektivgeschichte, denn die
Leser begleiten vier Nachwuchsdetektive und konnen sich
am Ende ihr eigenes Murdle junior-Abzeichen verdienen.

Im ersten Band der Serie finden sich insgesamt
40 Krimi-Logikratsel voller lllustrationen,
Codes, Karten und Labyrinthe. Die Bande
sind unabhangig ratselbar.
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